constituent la partie inférieure deg
lusieurs couches et héberger deg

Création de I'onglet Architecture,
: 'option Esquisse.du plafond.
¢

. e ‘ i
; outils Choisir des lignes =+ ot
uisse a partir des murs déja exis-
qui fonctionne exactement comme

z la direction des platelages avec

n est matérialisée par deux lignes

(onglet Annoter, outil Symhole de
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Escaliers

[l existe deux méthodes pour créer un escalier : par composant ou par esquisse. Le mode par
composant, qui est le mode par défaut, est plus flexible et permet de créer tout type d'escalier. Le
mode par gsquisse permet uniquement de créer des escaliers monobloc. Plus limité, il peut
cependant s'avérer plus simple a utiliser dans certaines situations.

Escalier par composant

L'outil utilisé permet de créer des escaliers, mais aussi des paliers, des limons et des garde-
corps. .

pour créer un escalier, dans l'onglet Architecture, cliquez sur l'outil Escalier @ du groupe
Circulation.

Si la vue active n'est pas une vue en plan ou une vue 3D, Revit affiche la boite de dialogue Aller
a la vue afin de pouvoir sélectionner une autre vue.

Le type de forme sélectionné par défaut est la volée droite T[II'I',
Dans cette configuration, indiquez le point de départ de la volée et son point d'arrivée.

Revit affiche en temps réel le nombre de contremarches créées et le nombre de contremarches
restantes pour atteindre le niveau supérieur.
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Revit se base sur la hauteur entre les deux niveaux et la hauteur maximum des contremarches
pour déterminer le nombre réel de contremarches. Pour une hauteur de 270 cm entre les deux
niveaux par exemple et une hauteur maximum de contremarche de 19 c¢m, Revit propose un
gscalier de 15 contremarches. La hauteur de chaque contremarche est exactement de 18 cm. Le
reculement de I'escalier est calculé en fonction de la profondeur du giron (pour un giron de 23 cm,
le reculement est égal a 3 metres 22, soit 14 marches x 23 cm).

Si vous diminuez le nombre de marches en indiquant, par exemple, la valeur 14 dans la zone du
paramétre Nombre de contremarches souhaité, Revit affiche le message d'avertissement
suivant :

Autodesk Revit 2020

Avertissement

La hauteur réelle de contremarche de ['escalier est supérieure a la hauteur ~
maximale de contremarche définie dans ce type d'escalier.

W

| afficher - | Plusdinfos | | Développer >>

[ o ]| amder |

La hauteur maximale de contremarche étant fixée a 19 cm par défaut, en indiquant 14 marches,
la hauteur de contremarche augmente et passe de 18 cm a 19,3 cm. Vous pouvez quand méme
créer I'escalier, mais un avertissement sera lié a ce dernier. Lorsque I'escalier est sélectionné, e
A

bouton Afficher les avertissements liés est affiché dans I'onglet contextuel Modifier |

Escalier.

Pour supprimer cet avertlssement sélectionnez Iescaller pws cllquez sur le bouton Modifier le
type dans la palette Propriétés. Modifiez ensuite le paramétre Hauteur maximum de la contre-
marche (groupe Régles de calcul) et validez par OK.

Lorsque vous modifiez le nombre de contremarches souhaité, le giron est également modifié.
Dans notre exemple, il passe de 23 cm & 24,4 cm. Revit utilise la formule de Blondel (g + 2h)
par défaut pour le rapport hauteur de marche/giron avec un pas de 63 cm.

Pour modifier la régle de calcul, cliquez sur Modifier le type dans la palette Proprletes puis sur
le bouton Modifier du paramétre Regles de calcul.

¥ Calculateur d'escaliers

q Calaulateur d'escaliers
Mutiliser le caladateur d'e

Les résultats sont ulilisés pc
pas a modifier les escaliers 1

Régle de calaul pour lindina

| .

! Plage des valeurs valides pc
Résultat maximal du calcaula

Résultat obtenu pour le calc

Résultat minimal du calastatt

: Valeurs min, /max, pour la hz

Hauteur maximale de la cont

| Profondeur minimale de la m

Si l'option Utiliser I
Calculateur est utilisé

Pour modifier le nom

l'escalier @ dans
Parametre Hauteur n

de base relative fixe
marches,
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Calculateur d'escaliers =

calculateur d'escaliers
’ S utiiser le caladateur descaliers pour le calcul de lindinaison
Ui

Les résultats sont utilisés pour la création d'escaliers uniquement. Ils ne serviront
| pasa modifier les escaliers existants.

| pégle de calaul pour findinaison dble:

*=Hauteur + *profondeur = 0.6300

| Plage des valeurs valides pour le résultat du calaul:

| Résultat maximal du celudater descaliers =
| Résulat obtenu pour le calal descalier:
pésultat minimal du calaulateur descaliers =
i
i yaleurs min. fmax. pour |a hauteur et la profondeur:
Hauteur maximale de la contremarche = , 0.1900 ‘ »
# Profondeur minimale de la marche = E 0.2300 1
'
s = :
Pl ] [ oc  |[ A |[ Ak |

Si l'option Utiliser le calculateur d'escaliers pour le calcul de linclinaison est cochée, le
calculateur est utilisé lors de la création de l'escalier.

" © Pour modifier le nombre réel de contremarches, sélectionnez I'escalier puis cliquez sur Modifier

l'escalier @ dans l'onglet contextuel Modifier | Escalier. Sélectionnez la volée et modifiez le

paramétre Hauteur maximale relative qui correspond en fait & la hauteur a monter. La hauteur
de base relative fixe le départ de I'escalier, mais elle ne modifie pas l'altitude des différentes
marches.
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1
B

Dans la figure ci-dessus, la hauteur de base de la volée a été portée a 0,36 m. Les deux premiéres
marches sont alors enlevées, mais la troisieme marche reste a la méme hauteur.

Pour modifier I'altitude de départ de I'escalier, modifiez le paramétre Decalage inférieur (palette
Propriétés - groupe Contraintes) de I'élément escalier.

L

Dans la figure ci-dessus, il s'agit d'un décalage négatif de 9 cm.

Pour modifier la largeur de la volée, modifiez le paramétre Largeur réelle de la volée. Vous
pouvez également utiliser les poignées ou la cote temporaire dans une vue en plan.

La structure de la volée est déterminée par la famille utilisée. Il y a trois familles systémes diffé-
rentes d'escalier :

— Escalier assemblé : escalier en bois ou en acier composé de limons, marches et contre-
marches.

— Escalier coulé sur place : escalier en béton monobloc.

— Escalier préfabriqué : escalier monobloc avec une connexion d'arrivée (encoche ou coupeé
droite).

Chaque famille d'escalier est associée a deux types :

— Type de volée : monobloc ou non, définit la marche, la contremarche, Iaforme de la paillasse;
la profondeur structurelle.-

— Type de palier ; définit I'épaisseur, le matériau et le type de marche.

De nombreux parametres sur ces différents types peuvent étre modmes Il existe notamment, sur
les familles de volée, les paramétres suivants :

— Paillasse : permet de modifier la géométrie du dessous de la volée pour un escalier monobIoC
Vous avez le choix entre Lissée et A crémaillére.

\n interdita

- Torra ranrndiet

Sob bl is

— Profondeur structurel
— Matériau : matériau dt
— Marche : permet de gé
le profil du nez de ma
— Contremarche : perm
définir '"épaisseur, un
Si vous modélisez un es
de la famille systéme Esc
la volée. Sur ces suppor
I'ajustement (Coupe d'e)
supérieure). Les paramé
Profondeur...).

Barde-corps
Par défaut, un garde-cor|

Les garde-corps sont h
Suppression des garde-c

© Pour modifier ce compol

l'onglet contextuel Modifi

= e

Garde—_corps
Par défaut
A A R LA 5.2
Position
® Marches

Olimon ala francaise

B

R

HEmarquE

I Le bouton Garde-cos
un escalier, il est vis
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_ Profondeur structurelle : correspond & 'épaisseur minimale de la volée.
_ Matériau : matériau de la volée. ‘
_ Marche : permet de générer des marches.dont on peut définir I'épaisseur, | i
' , le profil, 1a|

le profil du nez de marche et son matériau. " " o
i Qqqtr_emar(:_he . permet dg générer des contremarches verticales ou inclinées. Vous pouvez

definir '"épaisseur, un profil, le type de connexion avec la marche et son matériau.
Si vous modehse\z un esca!ier assemblé (quand vous esquissez l'escalier, sélectionnéz un type
de Iaf,amllle systéme Escalier assemblé), des supports (limons) sont insérés de chaque coté de
la volée. Sur ces supports, des parametres d'occurrence permettent de controler les coupes et
layustemen;[ (Eoupe d'extrémité inférieure et supérieure, Ajuster le support dans la partie
supérieure). Les parametres du type permettent de définir les dimensions du su
Profondeur...). prort {Largeur,

Barde-corps

Par défaut, un garde-corps est créé automatiqguement en méme temps que l'escalier.

Les gardg-corps sont hébergés par I'escalier. La suppression de l'escalier entraine donc la
suppression des garde-corps associés.

Pour modifier ce comportement, cliquez sur le bouton Garde-corps d i
, - ugr
l'onglet contextuel Modifier | Créer un escalier. ' groupe Outls ce

Garde-corps X
[Par défaut v
. Position

| @ Marches

O Limon a la francaise

l .. 0K I } Annuler l

Remarque

L .
I e bouton Garde-corps n’est actif que lors de la création de I’escalier. Lorsqu’on modlfle
un escalier, il est visible, mais désactivé.
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~© Ouvrez la liste et choisissez une des options suivantes :
— Au mur ; le garde-corps est constitué d'une simple lisse fixée au mur.

— Aucun(e) : I'escalier est créé sans garde-corps.

— Par défaut : 'escalier est tracé avec un garde-corps de type bateau (avec des sous lisses).

— Remplissage inférieur : le garde-corps est constitué de panneaux.

— Type bhateau : le garde-corps est modélisé avec des sous-lisses.

@ Editinne ENI _ Tourto ronradiictinn intardite

© Choisissez ensuite I'empl
s'ils doivent étre placés s
placés sur les limons.

. © Cliquez ensuite sur OK..

@ Dans la barre des option
peut correspondre a I'axe
droit (support extérieur g

Ligoe de fustificotion; Molés: centre.y
ptejtéate du projet - p Support exdrie
O Vuslouy | pokegauche
E Phnzd‘t‘{ag: Volfe droite

! NiveauQ  Support extérie

i Miveau t

Le décalage correspond

Décalage; 0.2000

16 0ol

¥_

- Vous pouvez aussi modi

barre des options.
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o Choisissez ensuite femplacement des montants dans le cadre Position : activez l'option Marches
sils doivent étre placés sur les marches ou activez l'option Limon a la frangaise s'ils doivent étre
placés sur les limons.

o (liquez ensuite sur OK.

mur.

eau (avec des sous lisses).
UX.

i © Dans la barre des options, choisissez, dans la liste Ligne de justification, celle souhaitée. Elle
£ peut correspondre a 'axe de la volée, au coté gauche ou droit ou 2 I'extérieur du limon gauche ou
droit (support extérieur gauche ou droite).

Thigne dejustification: Volémeentre v,  Dfcalage 00000  lagarreiedolavolée 1000 (V] Palicr sutormatique
ité du projet < P Support extérieun gauche |

—— Veldegauehe |

e Vues [tout)

©-Pansdésge  \olée droite
\—Niez 0 Suppart extédieur: droite
| Mivesu 1

. Le décalage correspond 2 la distance entre la ligne tracée et Ia ligne de justification de I'escalier.

Décalage: 10,2000 Largeur réelle de la volée:: 1.0000

bi | i1

Vous pouvez aussi modifier la largeur de la volée dans la zone Largeur réelle de la volée de la
barre des options.

Hitinne EMIL - Tavte canendiinting intacdite.
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Quand l'option Palier automatique de la barre des options est cochée, un palier est crée automa- . Escalier par esquisse
tiquement entre deux volées créges consécutivement, “Pour tracer un escalier par esqu

‘ @ gt sélectionnez Créer une (
‘ L'onglet contextuel Modifier | C

Ly -
le mode Limite EII' et I'outil Li

o sibésoin, sélectionnez loutil Arc

~ © Danslazone de dessin, cliquez L
o . i

: deuxieme fois pour son point d'a

Si la volée ne comporte pas ur

~ supérieur, vous étes invité & sai

créé automatiquement entre les

L'axe de volée est symbolisé pa
contremarches sont représentée

© Les caractéristiques du palier (6paisseur, matériau, ldngueur et profil du nez) sont identiques par
défaut a celle des marches, mais vous pouvez les modifier en modifiant le type.

Si vous souhaitez modifier la forme du palier, vous devez d'abord convertir le palier en un palier ‘{ -
basé sur une esquisse.

@ Sélectionnez le palier puis, dansll'onglet contextuel Modifier | Créer un escalier, cliquez sur le |

bouton Convertir g ¢

 du groupe Outils. Une fois Ie palier converti, cliquez sur le bouton Modi- CITRERRCPES CRERss £REE
7 ' © Atout moment, pour passer en
fier l'esquisse "< afin de modifier Ja limite du palier et la trajectoire de I'escalier. sur foutil Volée e Limite He
Remarque arespecter : chaque ligne de cor

contremarches et deux limites al
plusieurs lignes de contour).

- © Cliquez sur Terminer le mode d
~ cation de I'escalier,

Des garde-corps sont automatic

: lE.Hampes d'acces

~© Pourcréer une rampe d'acces, d
- dugroupe Circulation.
Cet outjl fonctionne comme l'est

ensuite modifier les limites. Vot
paliers,

I Vous devez procéder de | méme facon pour modifier | ‘esquisse d'une volée,

Création d'une volée en colimagon

© Pour créer une volée en colimagon, cliquez sur l'outil En colimagon avec marches complétes

&
@ de l'onglet contextuel Modifier | Créer un escalier (groupe Composants).

© Créez l'escalier dans a zone de travail en indiquant le centre de la volée puis le point de départ.

\(lir’é’ce a la barre des options, le point de départ peut étre au centre, a droite ou 3 gauche de la
olée. A ‘

©0 ™ Erditinne ENI_ Trcto ranendinetinn interdite.
o St ne L
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Créer un escalier, cliquez sur le
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esquisse d'une volée.

1agon avec marches complétes

)¢ Composants).

! la volée puis le point de départ.
3ntre, a droite ou a gauche de la

I i e AL Tesaten e rects i tion ey o teieetite:
Ty " i

- 12.Rampes d'acces
. © Pour créer une rampe d'acces, dans l'onglet Architecture, cliquez sur I'outil Rampe d'acces

Eha'pitre 2
Modglisation

h pscalier par esquisse

e ‘pour tracer un escalier par esquisse, dans l'onglet Architecture, cliquez sur le bouton Escalier

Ny

L.

@ et sélectionnez Créer une esquisse
,L'onglet contextuel Modifier | Créer un escaller > Esquisser une volée est activé. Par défaut,
f le mode Limite EZIIT et l'outil Ligne n‘f sont sélectionnés.

A . =]
gj besoin, sélectionnez l'outil Arc centre-fins f *+ sivous voulez créer une volée courbe.

Dans la zone de dessin, cliquez une premiére fois pour définir le point de départ de la volée et une

deuxieme fois pour son point darrivée.

Sj la volée ne comporte pas un nombre de contremarches suffisant pour rejoindre le niveau

supérieur, vous étes invité a saisir d'autres points pour créer de nouvelles volées. Un palier est
' créé automatiquement entre les volées.

L'axe de volée est symbolisé par un trait bleu, alors que les limites de I'escalier sont en vert. Les

contremarches sont représentées par des traits noirs :

AP S,

@ CONEEILaf =55 "TE238 7 TE77. 73§

©® A tout moment, pour passer en mode esquisse un des trois composants, cliquez selon le cas,

sur l'outil Volée % Limite Ei:ﬂ ou Contremarche 710 || y a évidemment certaines contraintes
arespecter : chaque ligne de contremarche doit croiser deux limites, il doit y avoir au moins deux
contremarches et deux limites au maximum (une limite correspond & une chaine formée d'une ou
plusieurs lignes de contour).

~© Cliquez sur Terminer le mode de modification \”' pour mettre-fin a la création ou a la modifi-

cation de l'escalier.
Des garde-corps sont automatiquement placés sur les lignes de limite.

7
du groupe Circulation.

Cet outil fonctionne comme I'escalier par esquisse. Vous devez tracer des volées et vous pouvez
ensuite modifier les limites. Vous pouvez également ajouter des contremarches pour créer des
paliers.
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L'inclinaison maximale est définie dans le type sous la forme d'un rapport longueur/hauteur
(paramétre Inclinaison max. de la rampe d'acces). Le parametre Forme permet de choisir entre
une épaisseur constante (option Epais) ou une épaisseur qui varie suivant ['élévation (option

Plein).
R j ;iveau ]

—1 |

13.Mur-rideau
Un mur-rideau est un mur non porteur constitué de panneaux (généralement en verre) et de
meneaux.

a. Création d'un mur-rideau avec des pas réguliers

© Pour créer un mur-rideau, cliquez sur I'outil Mur b de'l'onglet Architecture.

© Sélectionnez un type de la famille systéme Mur-rideau dans la liste du sélecteur de type, en haut
de la palette Propriétés. Il y a trois types disponibles dans les gabarits Revit :

— 1mx1 m - Meneaux : le mur est découpé en panneaux de 1 mx 1 m avec des meneaux.

% - 1mx2m:lemurest
o meneaux.

N

~

— Simple panneau : c'e:
vez l'utiliser pour moc
n'est pas régulier (not
drillage avec des pas
permettent de définir |

‘ © Pour modifier | position

= Dans les groupes Que

Paramétre Justificatic

Fin) ou sur I'axe du

~ Saisissez la valeur dL
Décaler,

= Pourincliner | quadri

@ Eelitinoe BN - Trists ranrmduetinn intardite. ..




